
解 説 書



ス トー リー

操作説明

基本ルール・ゲーム画面の見方

ゲームの始め方

セーブ・ ロー ドの しかた

能力アップ



伝説のト レジャーハンター ・ジ ョナサンは 、

過去の冒険中の事故がきっかけで 、

かわいら しいウサギの姿に 。

そんな彼の今回の冒険の舞台はエジプ ト 。

遺跡の探検中に“7日以内に死ぬ”呪いを

かけられたジ ョナサンは 、

その呪いを解くべく聖杯集めの大冒険に出た。
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キーボード操作

ゲームパッド操作
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方向キー

攻撃・決定

ジャンプ

サブウェポン攻撃

武器切替

ポーズ・アイテム画面

移動

キー配置は起動画面のKeyConfigにて変更する事が出来ます。

ボタン配置は起動画面のKeyConfigにて変更する事が出来ます。ボタン配置は起動画面のKeyConfigにて変更する事が出来ます。

しゃがむ



画面の見方

基本ルール

ＨＰゲージ

ＭＰゲージ

サブウェポン

エネミーＨＰゲージ

主人公キャラクター

相手に与えたダメージ

主人公のジ ョナサンを操作して 、遺跡の中の宝を
探すのが目的です。

ジ ョナサンの前には宝を守る敵たちや強力なガー
ディアンが立ちはだかりますので、耳による攻撃や、
遺跡の中で入手した武器を使って敵を倒さなけ
ればなりません 。

攻撃 を受 け る と Ｈ Ｐ が減 り 、 Ｈ Ｐ が ゼ ロ に な る と
ゲームオーバーとな ります 。

ゲームオーバー後はセーブポイントからやり直しになります。



起 動 の し か た
W i n d o w  m o d e ( 画 面 モ ー ド )

S o u n d  V o l u m e ( 音 量 )

R U N ( 起 動 )

K e y  C o n f i g ( 操 作 変 更 )

E X I T

ゲ ー ム 開 始

N E W  G A M E / C O N T I N U E

D E L E T E  S A V E  F I L E

E X I T

ウィンドゥ画面/全画面のどちらかを選択します。

ゲームの音量を設定します。

ゲームを起動します。

ボタンの配置を変更できます。

終了します。

ゲームを開始します。セーブデータがある場合は
続きから遊べます。

ゲームの途中までの記録を消します。

ゲームを終了します。



セーブのしかた

能力アップ

ロードの しかた

アンクの前に立ち、
上ボタンを押す事によって
セーブが行われます。

ステージセレクト画面でも
SAVEを選択する事によって
セーブ可能です。

ゲーム開始時にCONTINUEを選択する事によってセーブポイントから遊ぶ事ができます。

ダンジョンの中のお宝を
手に入れると、大小様々
な能力が手に入る事があ
ります。
その能力をうまく使って
エリアを攻略しましょう。


